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Bruno Vieira
Desenvolvedor Android

24 anos, Solteiro
Rio de Janeiro, RJ
Telefone: +55 21 98318-7851
Linkedin: https://www.linkedin.com/in/obrunovieira
Email: brunovieiracrz@gmail.com
Github: https://github.com/obrunovieira
Portfolio: https://obrunovieira.github.io/

Sou uma pessoa que acredita que novos aprendizados são desafios para uma
melhor capacitação. Sendo assim, procuro estar sempre atento às novas técnicas e
tecnologias para desenvolver um bom produto, garantindo qualidade e
desempenho.

Experiência Técnica

Garantir a qualidade do produto e grandes experiências nativas ao usuário final é um dos
meus grandes objetivos.

Para tal resultado, procuro estar atualizado em boas técnicas, conceitos e tecnologias, tais
como Testes Unitários e Instrumentados, Ofuscação de código, Architecture Components,
Git, Gradle, Analytics, Crashlytics, Material Design e etc.

Java e Kotlin, são as linguagens que atualmente uso para desenvolver.

Experiência Profissional

● Concrete
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Rio de Janeiro, Brasil

2015 até 2019
● Stone

Desenvolvedor Android

Rua do Passeio, 38  - Centro, Rio de Janeiro
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2019
● Globo.com
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Publicações

● Retrofit 2: O que devemos saber
Publicado no Medium.

● Android Design: O que devemos saber
Publicado no Medium.

● Desmitificando a animação com o Lottie
Publicado no Medium. Produzido em conjunto com Bárbara Schoen.

Palestras Ministradas

● Retrofit 2: O que devemos saber
Apresentação ao Meetup Android
Local: Senac RJ
Data: 28 de junho de 2016

● Android Design: O que devemos saber
Apresentação ao Meetup Android
Local: Stone Pagamentos RJ
Data: 11 de julho de 2017

● Flutter: O que devemos saber
Apresentação ao Coders on Beer Android
Local: Concrete RJ
Data: 14 de junho de 2018

● Desmitificando a animação com o Lottie
Apresentação em dupla com a Bárbara Schoen, ao Coders on Beer Design
Local: Concrete RJ
Data: 11 de setembro de 2018

● Instant apps
Apresentação ao Meetup Android
Local: Globo.com
Data: 4 de outubro de 2018

Formação

● Técnico em Programação de Jogos Digitais - NAVE Rio
2012 até 2014

● Bacharelado em Ciências da Computação - UniCarioca
2016 até 2021

https://medium.com/concrete-solutions/retrofit-2-o-que-devemos-saber-6cb5fd3d787b#.lmzd1qogj
https://medium.com/@obrunovieira/android-design-o-que-devemos-saber-743258da2c98
https://medium.com/@barbaraschoen96/desmitificando-a-anima%C3%A7%C3%A3o-com-o-lottie-365e5ccb0361
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Idiomas

● Português
Nativo

● Inglês
Avançado


